Сценарий  квест-игры «Заветный клад Кудым-Оша»

Всех участников игры собирают на месте старта (финиша), приветствуют. 

Ведущий: – Ребята, хочу поделиться с вами удивительной историей, кото- рая произошла со мной сегодня утром. Иду я на работу, поднимаюсь на крыльцо, смотрю, а на крыльце стоит вот этот сундук, а рядом с ним записка. 
Вот что в ней написано: 
Я, Кудым-Ош, отдам свой заветный клад не сразу- 
Не зря я нес свою поклажу! 
Сначала  загадки разгадайте, 
А после уж подарки забирайте. 
Загадки как прочтете, к помощникам пойдёте, 
Уверен, вы быстро их найдёте. 
Кусочек от картинки у них вы попросите. 
И как зеницу ока его вы берегите! 
Как только шесть кусочков будет наконец, 
Бегите вы за кладом, пока он не исчез!!! 

-Ребята, вы знаете кто такой Кудым-Ош? (ответы детей).
Это национальный герой, культурный герой. Персонаж коми-пермяцкого национального эпоса, а также вождь,наделённый сверхъестественной силой.Он жил в Кудымкаре, в честь него назван этот город. В 2008 году в Кудымкаре ему поставлен памятник.
Но, ребята, может быть, пока клад не исчез, вы попробуете пройти все 6 испытаний, который Кудым-Ош вам приготовил, и получить клад? Подойдите ко мне те, у кого жетончики с синей оправой. Это первая команда! Все остальные – вторая. Вот вы и разделились на 2 команды, дайте название команде, выберите капитана и пусть он подойдёт и выберет загадку для команды. 
Подходят дети, выбирают загадку. Ведущий зачитывает вопрос, после ответа показывает фотографию. 
Загадки: 
1. Ничего не болит, а все ноет-хнычет. (Свинья)
2. Что до неба достает?  (Глаз)
3. Посудина новая, а вся в дырах?  (Сито. Решето)
4. Посреди пола худой Матвей пляшет (Веник)
5. Красный петушок по жерди бежит (Огонь)

Загадки вы отгадали, а сейчас внимательно посмотрите на  картину Кудым-Оша (показывают картину). Её художником является Виталий Оньков - уроженец Юсьвинского района. 
Ваша задача на всех испытаниях заработать пазлы, из которых потом сложите эту картину, поэтому запомните её.
 Ведущий: Загадку разгадали! Теперь я вам раздаю маршрутные листы, в которых указаны точки маршрута. Следуйте строго по маршрутному листу и как выполните задание на одной точке, проходите на следующую! На маршрутном листе вашей команде  будут ставить отметки, старайтесь получать только «5».
Дети получают маршрутный лист с указанием точки маршрута. На игровой площадке расставлены указатели с названием точки. За правильный ответ получают деталь пазла. На некоторых точках ребята или играют, или поют, или соревнуются. 
Ведущий: Задание ясно? Как во всех станциях побываете, задания все выполните, так прибегайте сюда, посмотрим, откроется ли сундук с кладом! В добрый путь!
Станция «В гостях у Бабы ЯгИ»
Баба Яга: – Чего пожаловали, ребятушки? Я – бабулька вредная. Так просто вам кусочек картинки не дам! Я тут зелье варю волшебное. Мне вообще не до вас, родимые. А вы что, умные все очень? 
Сейчас проверю, задания вам сложные дам. 
Первое задание. Сейчас вам нужно будет шевелить не руками и ногами, а мозгами. Вот вам пословицы, они перепутались. Я хочу, чтоб вы их собрали. Среди них есть пословицы на коми-пермяцком языке, будьте внимательны.

1. Беда и горе в людях живут.
2. Вода в гору не потечёт.
3. Ест рот, а сыт живот.
4. Добрый человек делает, а худой ломает.
5. Как живётся, так и поётся.
6. Кошка играет, а мышь плачет.
7. Где хочешь гуляй, а дом не забывай.
8. Семь пар лаптей износит, но теплое местечко найдет.
9. У кого много, тому ещё подавай.
10. У ленивой Дарьи и дубас не подрублен.
11. Мать ругает – жить учит.
12. У добрых родителей и дети добрые.
13.  Как поработаешь, так и поешь.
14. На других не надейся, на чужой шее не езди.
15. Он куж, дак юав.
16. Тулыснас узян – арнас шогö усян.
17.  Ассис позсö и воробей тöдö.
18. Челядькöт сьöкыт, челядьтöг гажтöм.




Да, шустренькие вы! Вот вам деталь пазла. Но я бабуля вредная. Так просто не отпущу. Уж больно вы мне понравились. Позабавьте меня. Поиграем в игру …

УУУФФФ!!! Наигралась я с вами. Вот за эту игру вам ещё по одному пазлу. Сейчас я хочу, чтоб вы перевели мне коми-пермяцкие слова на русский язык. Итак, начнём! 

Ур – белка
Дзоридз – цветок
Катшасин – ромашка
Турун – трава
Пу – дерево
Чери – рыба
Тшакыль – клубок
Пызан – стол
Сьыланкыв – песня
Кывбур – стихотворение
Öмидз – малина
Пожум – сосна
Шыр – мышь
Зi – оса
Ном – комар
Сэтöр – смородина
Анькытш – горох
Горадзуль – купальница
Вакуль- водяной
Суседко - домовой
 


Так интересно было, что съесть я уже вас не хочу, а была такая тайная мысль! Забирайте деталь пазла и счастливой дороги!

Станция «Басöк нывка» («Красна девица»)
Красна девица: – Какие хорошенькие ребята пожаловали, прелесть! Я Крас- на-девица, пришла к вам из прошлого, чтобы рассказать, как жили наши предки. 
А как вы думаете, чем любили заниматься свободными вечерами ваши пра- пра-пра-пра… бабушки и дедушки? Они собирались в горнице. (Горница – это чи- стая часть крестьянской избы, как правило, на втором этаже. Слово горница пошло от слова горнее, то есть высокое место). Там пели песни, играли на ин- струментах и придумывали разные забавы. 
Угадайте, что это за инструменты? (показывать фотографии инструментов). И мы сейчас с вами споём песню, поиграем на инструментах и поиграем в очень интересную игру. Она называется «Карусель». Как в неё играть? Один человек держит шест с лентами, а остальные должны заплести три косы из этих лент. В это время все остальные ребята поют народные песни и играют на инструментах. Наигрались, напелись? Ну, а теперь получайте деталь пазла. Всего хорошего!

Гузи да Мези
Когда-то была деревня Оська, а вней жили Гузи да Мези – муж и жена. Возле Кувы-реки стояло у них гумно. Вот оно и загорелось однажды ночью.
Увидели люди огонь, постучали в окно Гузи да Мези:
-Ваше гумно горит, тушить надо!
-Но-о, - удивляется Гузи. – Посмотри-ка, Мези, верно ли говорит?
Встала Мези с постели, глянула в окно – у Кувы-реки огонь полыхает, и говорит мужу:
-И вправду горит!
А Гузи:
-Но-о…Тушить ведь придётся, наверное.
А Мези:
-Так вставай и иди!
-Подавай штаны, - просит Гузи, - они над западенкой висят.
Мези принесла штаны.
-Принеси лапти, - просит Гузи.
Мези принесла лапти.
- Подай портянки.
Мези подала портянки.
Гузи не спеша обулся, оделся, вышел на улицу, а ему говорят:
- Не ходи, Гузи, всё уже сгорело.
-Но-о, - сказал Гузи и обратно домой зашёл.

Непослушные сапоги
Кожаной обуви на Иньве раньше не знали – все лапти да лапти. А один мужик решил пощеголять в сапогах. Вот он купил сапоги, принес домой, а как обуть – не знает. 
Жена советует:
- Ты с лавки сапоги-то обувай.
-Как с лавки-то?
-Я поставлю их, а ты прыгни – вот и обуешь.
Мужик встал на лавку, прицелился и прыгнул в сапоги, да промахнулся и на пол упал. Другой раз прыгнул – опять на полу оказался. Сильно ушибся, а не обулся. И стал на жену кричать:
- Ты плохо сапоги держишь, не у моих ног ставишь!
А жена:
-Я хорошо держу, это твои ноги кривые. Попробуй ещё с голбца. Мужик прыгнул с голбца. И так уж хорошо нацелился, а снова мимо!
Опять обуться не удалось. Сел он на пол и давай горькие слезы лить.
Услыхал плач прохожий, зашел в дом, спрашивает:
- Почему плачешь?
Мужик ему в ответ:
-Да вот купил сапоги, а обуть их не могу. И с лавки, и с голбца в сапоги прыгал – не получается. Придется продать, пока сам не разбился.
Прохожий пожалел мужика и научил его, как надо сапоги обувать.
Беда плохо, если чего не умеешь!

Красна девица: Молодцы, ребята. Вы получили пазл. Доброй дороги!

Собираются на месте старта.
Ну что, ребята! Все испытания прошли? Вы, ребята, очень понравились Кудым-Ошу, не хочет он с вами расставаться. Вы сегодня собирали пословицы, играли в коми-пермяцкие игры, показывали сценки, отгадывали загадки… Но вы, ребята, ещё не спели. Кудым-Ош хочет, чтобы вы вот этой куколке спели колыбельную. (поют колыбельную)
Матрёшенька

Баю-бай, баю-бай,
Спать никто нам не мешай!
Спи-ка, моя Матрёшенька.
Вот схожу я на торжок-
Тебе будет кренделёк.

 Ой, какие молодцы. Кудым-Ош вами очень доволен. Апазлы вам на станциях давали? Вот вам ещё один пазл. Теперь собирайте пазлы.
А теперь давайте посмотрим, что лежит в сундуке!
А в сундуке…
Угощайтесь и Кудым-Оша не забывайте!
